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K plnohodnotnému studiu herni historie nestaci, abychom méli v archivu uloZzeny funkéni verze
jednotlivych her. Je potfeba archivovat také ,vSechno kolem her® — artefakty, dokumenty

nebo data, které zachycuji mnohdy rdzné minulé zZivoty hernich titull. Tyto paratexty mohou
predstavovat designové dokumenty, prototypy nebo propagacéni materialy vyvojaid, recenze,
navody a reportaze novinard i Sirokou $kalu fanouskovské tvorby jako jsou herni videa, navody
nebo fan art. Druha beSiTka Narodniho filmového archivu pofadana projektem pixelarchiv.cz se
zaméri na ¢eské a ¢eskoslovenské herni paratexty ze vzdalené i blizké minulosti. V jednotlivych
prispévcich se budeme vénovat badatelskym i komunitnim pristuptim, metodologickym
koncepcim i praktické archivaci. V nasledné debaté se spoleéné pokusime identifikovat
nejdullezitéjsi typy paratexti a nejvhodnéjsi zpUsoby jejich zachovani.

9.00-9.20 Registrace

9.20-10.50 Jan Svelch, Koncepce paratext v game studies
Jaroslav Svelch, Ceskoslovenské paratexty z pohledu herniho historika
Zdené&k Zahora, Ceské herni asopisy - typologie paratextl

10.50-11.10 prestavka & obc&erstveni

11.10-12.10 Rudolf Suchy, Oral history a historie her
Kristyna Sulkova, Cesky herni dabing a jeho dokumentace

12.10-13.20 obéd (na misté)

13.20-14.50 Vojtéch Straka, Paratexty ve sbirkach spolku Herni historie
Stépan Stolz, Mizeni, hledani a provozovani softwarovych paratextt
David Labsky, Hardware jako paratext

14.50-15.00 prestavka & obc&erstveni

15.00-16.00 Paratexty a pixelarchiv.cz — oteviena debata
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